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“Noche en el museo”  
Museo de Ciencias Naturales, 10 de abril de 2026 

Actividad para alumnos/as de 3º de primaria del FGL 

 

El viernes 10 de abril se realizará la actividad de la noche en el museo, donde el alumnado de 3º 

de primaria podrá pasar una increíble velada nocturna en el museo de Ciencias Naturales.  

Los niños irán acompañados en todo momento por monitores y por voluntarios (padres/madres) 

en grupos reducidos. 

El precio de la actividad es 25€ para los socios/as del AMPA y 35€ para los no socios/as.  

Se necesita un mínimo de 30 niños/as para realizar la actividad.  

Para realizar las inscripciones, será necesario instalarse la APP de Ábaco Familias. Dentro de la 

APP, en el apartado de eventos “Noche en el museo 3º” se podrá inscribir a los/as niños/as, 

indicando en las observaciones las alergias o datos de interés.  

Además, habrá que realizar el pago por transferencia bancaria y adjuntarlo en la propia 

aplicación en el apartado de “Mensajes”, con una foto o captura de pantalla de la transferencia.  

En el concepto indicar Museo: nombre y apellidos del niño/a, curso y grupo (Ej. Museo: Ángel 

García Pérez, 4ºB) FECHA LÍMITE: 2 de abril 
 

Si algún padre/madre desea venir como voluntario, deberá inscribirse en la aplicación, en el mismo evento, en el grupo de 

padres/madres voluntarios/as. Indicar en observaciones si hay alguna necesidad del niño/a por la que se quiera venir en el 

caso de que hubiera. Se confirmará la asistencia por ese mismo medio y se escogerán teniendo en cuenta necesidades 

especiales y orden de inscripción. 

 

¿Qué vamos a hacer? Disfrutar de una experiencia única e inolvidable a través de una noche repleta de 

aventuras. A lo largo de la noche, los participantes podrán acercarse al mundo de la paleontología y la 

ecología mediante talleres, juegos didácticos, etc.  

• 19:30 Llegada al museo, recuento de participantes.  

• 20.00 Recepción del grupo y presentación de la actividad. 

• 20.15 “Descubriendo el pasado”. Se realizarán actividades en las que, como verdaderos paleontólogos, 

investigarán a los dinosaurios y otros reptiles del Mesozoico, excavarán en un modelo de yacimiento, 

realizarán moldes de huellas y buscarán a los mamíferos del pasado. 

• 21.30 Cena* 

• 22.30 “Evolución, microfósiles, rocas y meteoritos”. Un viaje por el árbol de la evolución humana, un 

laboratorio para buscar microfósiles con lupas binoculares y un juego de pistas con los minerales y 

meteoritos de las colecciones del Museo. 

• 23:30 “Leyendas del Museo”. Cuando los niños piensen que la actividad ha acabado tendrá lugar la 

sorpresa final y un personaje misterioso, el Carnotaurus del Museo cobrará vida e iluminará la noche del 

Museo con sus historias y su leyenda. 

• 8:30 Desayuno 

• 9:00 Despedida y salida de los niños 

¿Qué tenéis que traer? 

Es necesario venir al Museo con saco de dormir, esterilla aislante, linterna, cantimplora y comida tipo 

picnic para la cena de la noche y el desayuno de la mañana. No será posible calentar ninguna comida.  (Es 

importante que todo esté marcado con el nombre). 

Para tener en cuenta 

*No hay servicio de autobús. Los traslados serán por parte de las familias. 

*Se avisará a los padres/madres en caso de que haya conductas inapropiadas (faltas de respeto, conductas agresivas…) 
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INSTRUCCIONES PARA DESCARGAR LA APP E INSCRIBIRSE A LA ACTIVIDAD. 

 

A continuación, están los códigos para descargarse la APP en los dispositivos móviles y el 

enlace directo aquí 

 

Una vez descargada, buscar el colegio por el nombre: AMPA FGL COLMENAR 

 

Tutorial para instalar la APP aquí 

 
 

 

 

https://abacoapp.es/apps?_gl=1*ygj8wa*_ga*NTU1NzUzOTguMTc3Mzg1MjIyMw..*_ga_MF6W1L8EV9*czE3NzM4NTIyMjIkbzEkZzEkdDE3NzM4NTIyNjYkajIzJGwwJGg1MTA4MDY4MDk.
https://abacoapp.es/apps?_gl=1*ygj8wa*_ga*NTU1NzUzOTguMTc3Mzg1MjIyMw..*_ga_MF6W1L8EV9*czE3NzM4NTIyMjIkbzEkZzEkdDE3NzM4NTIyNjYkajIzJGwwJGg1MTA4MDY4MDk.

